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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Актуальность. Среди предметов художественного цикла важное место занимает дизайн. Современный уровень развития производства, техники немыслим без художественного проектирования, обеспечивающего не только высокую технологичность, прочность конструкции, но и эстетический вид изделия или предмета.
Для каждой области дизайна сегодня существуют специализированные графические приложения, позволяющие разработать все что угодно, начиная от простейшей визитки и кончая дизайном автомобиля или коттеджа. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе.  Это – исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, создатели рекламы, логотипов, модельеры тканей и одежды, дизайнеры оформления помещений,  фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа, Web дизайнеры, авторы мультимедиа-презентаций.
Работа с компьютерной графикой - одно из самых популярных направлений использования персональных компьютеров, причем занимаются этой работой не только профессиональные художники и дизайнеры, но и множество любителей. 
Для каждой области дизайна сегодня существуют специализированные графические приложения, позволяющие разработать все что угодно, начиная от простейшей визитки и кончая дизайном автомобиля или коттеджа. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе.  Это – исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, создатели рекламы, логотипов, модельеры тканей и одежды, дизайнеры оформления помещений,  фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа, Web дизайнеры, авторы мультимедиа-презентаций.
Работа с компьютерной графикой - одно из самых популярных направлений использования персональных компьютеров, причем занимаются этой работой не только профессиональные художники и дизайнеры, но и множество любителей. 
Для каждой области дизайна сегодня существуют специализированные графические приложения, позволяющие разработать все что угодно, начиная от простейшей визитки и кончая дизайном автомобиля или коттеджа. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику и дизайн в своей работе. Это – исследователи в различных научных и прикладных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, создатели рекламы, логотипов, модельеры тканей и одежды, дизайнеры оформления помещений, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа, Web дизайнеры, авторы мультимедиа-презентаций.
Создание рисунков в графических редакторах и мультимедиа-презентация – это способ ярко, эффективно и понятно рассказать о своих работах, привлечь внимание и произвести нужное впечатление.
В этой связи особую значимость приобретает прохождение программы “Юный дизайнер”. На занятиях дети получают практические навыки работы с компьютером и графическими программами. Теоретическая часть урока сопровождается показом наглядных пособий: рекламных буклетов, визиток, и другой печатной продукции с которой дети сталкиваются в повседневной жизни. В процессе выполнения учащимися творческих работ, дети выполняют задания, включающие в себя создание материала.
Программа дает возможность при использовании информационных технологий создать настоящее художественное произведение.
Направленность – художественная. 
В объединении могут заниматься дети с ОВЗ.
Целью обучения, таким образом, является не только, но и развитие художественного вкуса, расширение знаний в области изобразительного искусства.
Цель - развитие творческих способностей детей, художественного вкуса через приобщение к искусству дизайна с помощью современной компьютерной технологии.
Задачи:
Обучающие:
- дать учащимся первое представление о дизайне как специфической художественно-творческой конструкторской деятельности человека;
- ознакомить с историей возникновения и развития дизайна за рубежом и в России;
- ознакомить с основными видами компьютерной графики;
- повысить графическую грамотность учащихся, способствовать формированию у них технического мышления и пространственных представлений, творческого воображения, художественно-конструкторских способностей;
- сформировать простейшие умения и навыки в художественном конструировании (составление рисунков, эскизов, чертежей-проектов, макетирование, моделирование и т. д.), навыки создавать и обрабатывать рисунки с использованием  графических редакторов.
Развивающие:
- содействовать формированию всесторонне развитой личности; развитию художественного вкуса;
- развивать креативное мышление;
- создавать условия для социального, профессионального самоопределения обучающихся.
Воспитательные:
- способствовать эстетическому и трудовому воспитанию, формированию у детей вкуса;
- формировать чувство коллективизма, гражданственности;
- воспитывать нравственные качества детей (взаимопомощь, добросовестность, честность);
- формировать активную жизненную позицию.

Решение задач предполагает:
- знакомство с графическими редакторами Paint, GIMP, PowerPoint, Mikrosoft Office.
- использование графических примитивов;
- разработка эскизов;
- рисование рисунков с помощью графических редакторов Paint;
- обработка рисунков с помощью графического редактора;
- помощь в постановке целей презентации; 
- проработку плана презентации, её логической схемы; 
- стилевое решение презентации; 
- дизайн слайдов презентации; 
- озвучивание презентации; 
- сборку презентации. 

Срок реализации	1 год
Возраст на который направлена программа – 9-13 лет
Режим проведения занятий – занятия проводятся 2 раза в неделю, по 2 занятия, продолжительностью 45 минут 
Ожидаемые результаты и способы определения их результативности.
Оценка результатов занятий осуществляется по ходу занятий. 
Предусматриваются следующие виды контроля.
Вводный, который проводится перед началом работы, и предназначен для оценки и анализа имеющихся у учащихся навыков и знаний.
Текущий, проводимый в ходе учебного занятия и закрепляющий знания по данной теме.
Итоговый, проводимый после завершения всей учебной программы.
Контроль может осуществляться в следующих формах: проектная работа, тестирование, творческая работа, исследовательская деятельность.
Форма аттестации6 опрос, тестирование, практическая работа, презентация , исследовательская работа, проектная работа.
Планируемый результат
Предметные:
- знать истоки и специфику образного языка декоративно-прикладного искусства;
- знать о принципах художественной образности и специфике изображения в фотографии;
- знать о роли изображения в информационном и эстетическом пространстве, в формировании визуальной среды;
- знать интерфейс PAINT, GIMP, Miсrosoft Office, MS PowerPoint;
- знать настройки эффектов анимации;
- знать правила вставки рисунка, диаграммы, графика, звука;
- знать об основных композиционных элементах ландшафтного дизайна;
- знать о законе гармоничного сочетания цветов и воздушной перспективы;
- знать о правилах составления проектов;
- знать о перспективных профессиях проектировщика и дизайнера зеленого строительства;
- различать по стилистическим особенностям декоративное искусство разных народов и времен;
- различать по материалу, технике исполнения современные виды декоративно-прикладного искусства (художественное стекло, керамика, ковка, литье, гобелен, батик и т. д.);
- выявлять в произведениях декоративно-прикладного искусства (народного, классического, современного) связь конструктивных, декоративных, изобразительных элементов, а также видеть единство материала, формы и декора.
- создавать художественно-декоративные объекты предметной среды, объединенные единой стилистикой (предметы быта, мебель, одежда, детали интерьера определенной эпохи);
- создавать изображения в графических редакторах и мультимедиа,  презентацию;
- владеть практическими навыками выразительного использования фактуры, цвета, формы, объема, пространства в процессе создания в конкретном материале плоскостных или объемных декоративных композиций;
- владеть навыком работы в конкретном материале (витраж, роспись и т. п.);
Метапредметные:
- представлять результаты работы в виде сводных таблиц, планов, проектов, презентаций, фотоальбомов и т. д.
- самостоятельно разрабатывать композиционные и творческие работы;
- пользоваться инструментами: карандашом, кистью, палитрой, клеем, лаком, ножницами, резаком;
- подбирать краски, цвета в соответствии с настроением;
- пользоваться материей рисунка, узора, графических линий;
- пользоваться  графическими  материалами и инструментами.
Личностные:
- уметь общаться в коллективе;
- уважать свой труд и труд товарищей;
- уметь воспринимать общие дела, как собственные.
УЧЕБНЫЙ ПЛАН 
	
	
Название разделов и тем

	Количество часов
	Форма аттестации

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1
	«Дизайн – что это такое?» 
	18
	7
	11
	

	1.1
	Вводное занятие. Декоративно-прикладное искусство и дизайн.
Техника безопасности при выполнении практических работ. Входная диагностика
	
2

	
1
	
1
	Тестирование 

	1.2
	История возникновения и развития дизайна. Современные направления и виды дизайна.
	
4
	
2
	
2
	Опрос 

	1.3
	Особенности творчества художника и дизайнера.
	4

	1
	3

	Беседа 

	1.4
	Графический стиль - основа профессионального творчества дизайнера.
	
4
	
2
	
2
	Беседа 

	1.5
	Средства выражения графического дизайна.
	4

	1

	3

	Тестирование 

	2
	Рекламный и полиграфический дизайн. Компьютерный дизайн.
	92
	21
	71
	

	2.1
	Рекламный дизайн. Создание вывесок, рекламных щитов для социума.
	6
	1
	5
	Практическая работа

	2.2.
	Шрифт как необходимый элемент и выразительное средство художественного проекта.
	
4
	
1
	
3
	Тестирование 

	2.3
	Полиграфический дизайн.
	4
	1
	3
	Беседа 

	2.4
	Знакомство с интерфейсом Paint
	2
	1
	1
	Беседа 

	2.5
	Использование графических примитивов в Paint
	8
	1
	7
	Практическая работа

	2.6
	Работа с фрагментами
	4
	1
	3
	Практическая работа

	2.7
	Рисование узоров
	4
	
	4
	Практическая работа

	2.8
	Использование масштаба. 
Создание рисунков из пикселей
	6
	1
	5
	Практическая работа

	2.9
	Вставка текста в растровый графический редактор
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.10
	Знакомство с интерфейсом
Microsoft Office
	2
	1
	1
	Опрос

	2.11
	Использование графических примитивов в MicrosoftOffice
	6
	1
	5
	Практическая работа

	2.12
	Знакомство с интерфейсом GIMP. 
Экспорт изображений 
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.13
	Обработка изображений с помощью средств GIMP
	4
	1
	3
	Практическая работа

	2.14
	Фотография в современном дизайне.
	6
	1
	5
	Практическая работа

	2.15
	Оформление газеты.
	6
	1
	5
	Практическая работа

	2.16
	Мир открыток. Создание открыток.
	8
	2
	6
	Практическая работа

	2.17
	Знакомство с интерфейсом 
MSPowerPoint. Создание слайдов. Вставка изображений в слайды
	10
	2
	8
	Практическая работа

	2.18
	Настройка анимации и звука
	6
	2
	4
	Практическая работа

	2.19
	Конкурс презентаций и слайд-фильмов
	2
	
	2
	Практическая работа

	3
	Ландшафтный дизайн.
	34
	9
	25
	

	3.1
	Значение декоративного оформления участка.
	1
	1
	
	Беседа

	3.2
	Биологические и декоративные особенности растений, используемых в зелёном строительстве.
	
4
	
1
	
3
	Беседа 

	3.3
	Альпийские горки.
	4
	1
	3
	Беседа 

	3.4
	Композиционные элементы ландшафтного дизайна и их использование в насаждениях разного назначения.
	
4
	
1
	
3
	Тестирование 

	3.5
	Статуи в ландшафтном дизайне.
	4
	1
	3
	Беседа 

	3.6
	Ажурные ограды. Создание макетов ажурных оград с помощью графических интерфейсов
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.7
	Фонари на улицах и в парках.
	4
	1
	3
	Беседа 

	3.8
	Изготовление макета мини-участка и презентации.
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.9
	Защита проекта.
	2
	
	2
	Практическая работа

	3.10
	Многообразие профессий в области дизайна.
	1
	1
	
	Беседа 

	3.11
	Подведение итогов года. Итоговая диагностика
	2
	 
	2
	Тестирование 

	
	Всего часов
	144
	37
	107
	



СОДЕРЖАНИЕ 
Раздел: «Дизайн – что это такое?» (23 часа)
Тема: «Вводное занятие. Декоративно-прикладное искусство и дизайн» (2часа)
Теория (1 час): Техника безопасности, при выполнении практических работ. Входная диагностика. Дизайн — что это такое? Возникновение дизайна. Декоративно-прикладное искусство и дизайн.
Значение рисунка и чертежа в дизайне. Основные выразительные средства в художественном конструировании (начальное ознакомление). Общие понятия и представления о форме. Соотношение форм и их признаки.
Практика (1 час): Изучение формы, конструкции, эстетических особенностей различных объектов дизайна (в натуре и по фотографиям, репродукциям) — предметов быта (телефон, утюг и т. д.), архитектурных ансамблей (внутренний и внешний вид зданий), средств передвижения (легковые автомашины).

Тема: «История возникновения и развития дизайна. Современные направления и виды дизайна». (4часа)
Теория (2 час): История зарождения и развития дизайна в России и в мире. Форма — формообразование — композиция. Стиль и мода в художественном конструировании, современные проблемы дизайна в России и за рубежом.
Практика (2 часа): Разработка проектов сувениров. 

Тема: «Особенности творчества художника и дизайнера». (4 часа)
Теория (1 час): Формообразующие, функциональные и эргономические требования и их учет в процессе конструирования. Линейные, плоскостные и объемные формы. Величина формы, ее размеры, положение в пространстве. Геометрическая основа строения формы Предметов. Органичность и целостность формы. Зависимость формы предмета от используемых материалов, конструкций и технологии производства.
Практика (3 часа): Конструирование (с предварительным выполнением эскизов) макета упаковки для овощей, фруктов, ягод, мороженого (индивидуальные и коллективные работы).
Конструирование (с предварительным выполнением эскизов) игрушек, состоящих из геометрических форм (кубиков, шаров, пирамид, конусов и т. п.).
Тема: «Графический стиль - основа профессионального творчества дизайнера».(4 часа)
Теория (2 часа): Объемно-пространственная и плоскостная композиция. Основные типы композиций: симметричная и асимметричная, фронтальная и глубинная. Гармония и контраст, баланс масс и динамическое равновесие, движение и статика, ритм, замкнутость и разомкнутость композиции — все вариации рассматриваются на примере простейших форм (прямоугольники, прямые, точки и др.).
Практика (2 часа): Выполнение натюрморта в графическом стиле или с помощью бумагопластики.

Тема: «Средства выражения графического дизайна». (4 часа)
Теория (1 час): Функциональные задачи цвета в конструктивных искусствах. Применение локального цвета. Сближенность цветов и контраст. Цветовой акцент, ритм цветовых форм, доминанта. Выразительность линии и пятна, интонационность и многоплановость.
Практика (3 часа): Выполнение рисунка в технике «граттаж».

Раздел: «Рекламный и полиграфический дизайн». (90 часов)
Тема: «Рекламный дизайн. Создание вывесок, рекламных щитов для социума». (6 часов)
Теория (1 час): Многообразие современной материально-вещной среды. Плоскостная композиция в дизайне. Разнообразие полиграфического дизайна, его художественно-композиционные, визуально-психологические и социальные аспекты.
Практика (5 часов): Выполнение эскиза на свободную или заданную тему.

Тема: «Шрифт как необходимый элемент и выразительное средство художественного проекта». (4 часа)
Теория (1 час): Буква как изобразительно-смысловой символ звука. Буква и искусство шрифта, «архитектура» шрифта, шрифтовые гарнитуры. Шрифт и содержание текста. Понимание печатного слова, типографской строки как элементов плоскостной композиции.
Практика (3 часа): Выполнение шрифтовых композиций (название учебного предмета, учебного кабинета и т. п.).

Тема: «Полиграфический дизайн». (4 часа)
Теория (1 час): Многообразие видов полиграфического дизайна: от визитки до книги. Соединение текста и изображения. Элементы, составляющие конструкцию и художественное оформление книги, журнала. Коллажная композиция: образность и технология.
Практика (3 часа):
1) макет разворота или обложки книг;
2) макет разворота журнала.

Тема: «Знакомство с интерфейсом Paint». (2 часа)
Теория (1 час): Запуск  программы. Ознакомление  с инструментами программы и Палитрой.
Практика (1 час): Фронтальная  практическая работа: знакомство с окном программыPaint. Использование Палитры.

Тема: «Использование графических примитивов в Paint». (8 часов)
Теория (1 час): Настройка инструментов.
Практика (1 час): Применение графических примитивов на практике.

Тема: «Работа с фрагментами». (4 часа)
Теория (1 час): Выделение фрагмента прямоугольной формы, выделение фрагмента произвольной формы.
Практика (3 часа): Применение  изученного материала на практике.

Тема: «Рисование узоров». (4 часа)
Практика (4 часа): Научить использовать фрагменты для рисования узоров и витражей.

Тема: «Использование масштаба. Создание рисунков из пикселей». (6 часов)
Теория (1 час): Использование масштаба для создания рисунков
Практика (5 часов): Научить создавать рисунки с использованием масштаба.

Тема: «Вставка текста в растровый графический редактор». (2 часа)
Теория (1 час): Объяснение возможности вставки текста в рисунок.
Практика (1 час): Научить вставлять текст в рисунки

Тема: «Знакомство с интерфейсом Microsoft Office». (2 часа)
Теория (1 час): Запуск программы. Знакомство с интерфейсом.
Практика (1 час): Применение  изученного материала на практике.

Тема: «Использование графических примитивов в Microsoft Office». (6 часов)
Теория (1 час): Настройка инструментов
Практика (5 часов): Применение графических примитивов на практике.

Тема: «Знакомство с интерфейсом GIMP. Экспорт изображений». (2 часа)
Теория (1 час): Запуск программы. Знакомство с интерфейсом. Настройка инструментов.
Практика (1 час): Применение  изученного материала на практике.



Тема: «Обработка изображений с помощью средств GIMP» (4 часа)
Теория (1 час): Объяснение  материала по обработке изображений с помощью средств программы.
Практика (4 часа): Применение  изученного материала на практике.

Тема: «Фотография в современном дизайне». (6 часов)
Теория (1 час): Художественно-композиционные моменты в съемке.
Свет — изобразительный язык фотографии. Цвет в фотографии: превращение «природности» цвета в «художественность». Графическое искусство черно-белой фотографии. Грамота портретной съемки: определение точки и места съемки, постановка света, выбор эмоционально-психологического состояния, позы и фона для портретируемого.
Практика (5 часов): расширение навыков и опыта работы с фотографией; поиск и подбор пейзажных и натюрмортных черно-белых и цветных фотографий, а также их анализ и обсуждение с точки зрения решения художественно-композиционных и светоцветовых задач.

Тема: «Оформление газеты». (6 часов)
Теория (1 час): Синтез слова и изображения в искусстве газеты, монтажность их соединения, образно-информационная цельность. 
Практика (5 часов): Выполнение макета газеты и электронного издания.

Тема: «Мир открыток». (8 часов)
Теория (2 часа): Стилистика изображения и способы их композиционного расположения в пространстве поздравительной открытки.
Практика (6 часов): создание электронной поздравительной открытки.

Тема: «Знакомство с интерфейсом MSPowerPoint. Создание слайдов. Вставка изображений в слайды». (10 часов).
Теория (2 часа): Запуск  программы. Ознакомление с правилами заполнения слайдов.
Практика (8 часов): Фронтальная  практическая работа: знакомство с окном программы MSPowerPoint. Использование изученных правил на практике.

Тема: «Настройка анимации и звука». (6 часов)
 Теория (2 часа): Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации. Демонстрация презентации.
Практика (4 часа): Применение изученного материала на практике.

Тема:  Конкурс слайд фильмов, презентаций ( 2 часа)
Практика (2 часа): Просмотр всех созданных слайд фильмов, презентаций. Выбор лучшего.

Раздел: «Ландшафтный дизайн» (33 часа)
Тема: «Значение декоративного оформления участка».(1 час)
Теория (1 час): Понятие о ландшафтной архитектуре, садово-парковом искусстве. История использования человеком травянистых и древесных декоративных растений. Основные направления мирового паркостроения, история и современность.

Тема: «Биологические и декоративные особенности растений, используемых в зеленом строительстве». (4 часа)
Теория (1 час): Понятие о древесных растениях; деревья, кустарники, лианы; вечнозеленые, листопадные. Декоративность: размер и форма кроны, строение и окраска листьев, форма ствола и окраски коры, величина и окраска цветков и плодов. Общие сведения о травянистых растениях открытого грунта. Классификация растений по продолжительности жизни: одно-, дву-« Многолетники; луковичные, клубнелуковичные, клубневые; папоротники; красивоцветущие, декоративно-лиственные, декоративно-плодовые, сухоцветы, вьющиеся, ковровые и др.
Практика (3 часа): Составление ассортимента древесно-кустарниковых и травянистых растений для озеленения пришкольного участка.

Тема: «Альпийские горки». (4 часа)
Теория (1 час): Понятие об альпийских горках. Декоративность: размер и форма. Общие сведения.
Практика (3 часа): Создание эскизов и макетов альпийских горок.

Тема: «Композиционные элементы ландшафтного дизайна и их использование в насаждениях разного назначения» (4 часа)
Теория (1 час): Типы посадок травянистых растений и композиции из деревьев и кустарников: клумбы, рабатка, бордюр, солитер, партер, миксбордеры, газоны. Массивы, рощи, групповые и одиночные посадки, аллеи, живые изгороди, вертикальное озеленение.
Практика (3 часа): Проектирование цветочного оформления на фоне газона. Варианты: 1) двусторонней рабатки; 2) треугольной клумбы с одиночными посадками красивоцветущих кустарников по углам; 3) миксбордера из многолетников.

Тема: «Статуи в ландшафтном дизайне». (4 часа)
Теория (1 час): Статуи в ландшафтном дизайне. Садово-парковый дизайн известных дворцов России и зарубежья.
Практика (3 часа): Зарисовка известных парковых статуй.



Тема: «Ажурные ограды».(4 часа)
Теория (1 час): Чугунные ограды в Санкт-Петербурге и Москве; их назначение и роль в украшении города. Узорные ограды в родном городе, деревянный ажур наличников.
Практика (3 часа): создание макета ажурной решетки или ворот с помощью интерфейсов.

Тема: «Фонари на улицах и в парках». (4 часа)
Теория (1 час): Художественные образы фонарей. Форму и украшение фонарей тоже создает художник. Фонари праздничные, торжественные, лирические. Фонари на улицах городов, в парках. Фонари — украшение города. Старинные фонари Москвы и Санкт-Петербурга, других городов.
Практика (3 часа): графическое изображение или конструирование формы фонаря из бумаги.

Тема: «Изготовление макета мини-участка». (4 часа)
Теория (1 час): Особенности размещения элементов цветочного и древесно-кустарникового оформления в насаждениях разного назначения. Насаждения по функциональному признаку: насаждения общего пользования (парки, скверы, бульвары и т. д.), ограниченного пользования (посадки в производственной зоне, вокруг детских лечебных учреждений и т. п.), специального назначения (например, защитные), утилитарные (у частных домов, подъездов и т. д.). Особенности подбора и расположения растений в них.
Практика (3 часа): Составление проекта озеленения территории. Варианты: пришкольного участка, подхода к административному зданию, зоны «тихого» отдыха в парке с использованием специального обозначения.

Тема: Защита проекта. (1 час)

Тема: «Многообразие профессий в области дизайна». (1 час)
Теория (1 час):
Дизайнер - ученый, художник или экономист? Сведения о профессии, типичные виды деятельности; учреждения, готовящие специалистов в этой области; трудоустройство, востребованность и т. д.

Тема: «Подведение итогов года».(2 часа)
Выставка и презентация отчетных работ учащихся. Подведение итогов прохождения курса. Итоговая аттестация


МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
Программа построена на принципах:
Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.
Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больше информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.
Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества.
Кабинет, в котором проводятся занятия, соответствует требованиям материального и программного обеспечения. 
Программа предусматривает использование следующих форм  работы:
фронтальной – подача учебного материала всему коллективу;
индивидуальной – самостоятельная работа учащихся с оказанием помощи при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы;
групповой -  когда  учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых минигрупп  или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

Материально- техническое обеспечение:
- канцелярские принадлежности (карандаш, ластик, циркуль, гуашь. акварель,  набор кисточек, ножницы, ножницы фигурные, клей, ножовка,  клей пистолет, цветной картон, гофрированная бумага, блески разных цветов уголь, бисер, бусины, бамбук, ватман, бумага А-3);
- лакокрасочные и грунтовые материалы  (гипс, грунтовка, лак, балкончики разных цветов);
- ноутбуки,
- проектор,
- доска маркерная.
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